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Bastleni a telegraf déla hama HAMem, experimentovani déla z HAMa vynalezce, badatele

OctopusLAB 73
Digitalni technika — predchiidci poéitaéi

Diive nez se dostaneme k elektronickym pocitac¢iim,
meéli bychom se jesté zdrzet u jejich mechanickych
predchldcl. Jelikoz to byly pravé ,pohyblivé strojky",
které byly po tisice let jedinou moznosti, o které sou-
dobi ,badatelé" védéli. A v praci s ozubenymi koly
dosahovali v jistych obdobich neuvéfitelného mistrovstvi.
Vznikaly hodinové strojky (prvni mechanické hodiny
udajné sestavil kolem roku 850 knéz z italské Verony
Pacificus), vytvarely se méfici pomdcky, hraci skiifiky
(s pohyblivymi figurami), celd Fada pristroji pro vyuziti
v astronomii (Ci astrologii).

Na obrazku A je zatim nejdokonalejsi znamy stroj staro-
véku, takzvany mechanismus z Antikythéry (dokonce
se 0 ném mluvi i jako o pocitac¢i z Antikythéry).
Objevili ho potapéci uz v roce 1902 ve vraku fimské
lodi, ale az v poslednim desetileti se jeho zahadu
podafilo z velké casti vylustit. Vyrobili ho Rekové
nékdy mezi lety 150 a 100 pred nasim letopoctem.
JZarizeni velikosti krabice od bot sestavalo z navzajem
propojenych 82 komponent( - 37 ozubenych koleSek
a 45 pohyblivych destiCcek zasazenych do castecné
drevéné a CdcasteCné bronzové bedynky, kterd méla
z jedné strany jeden a z druhé strany dva ciferniky.
Soucastky byly ruéné vyrobeny z tenkych (dvoumili-
metrovych) bronzovych desek. Ndsledné prizkumy
pomoci rentgenu a  vysokoenergetického zafeni gama
odhalily celou jeho plvodni vnitini strukturu. Zafizeni
otacenim kliky ukazovalo na jedné strané pohyby Slunce
a Mésice v pribéhu roku, umélo pfedpovidat jejich
zatméni." (Wikipedia)

Konstruktér Andrew Carol sestavil z Lega funkéni
repliku, kterd stejné jako predloha sleduje polohu
Slunce a Mésice a predpovidd zatméni téchto
kosmickych téles. Vyhledejte si kratké video na
Youtube.

Hodinové strojky, ale predevsim pak slozité pohybujici
se hracky, probouzely fantazie o moznosti budoucnosti
s pocitacimi, ucicimi se nebo dokonce myslicimi stroji.
A lidé v této oblasti nékolik tisic let neznali nic jiného
(alespori se o tom nedochovala zadna sveédectvi). Proto
je dobré si pripominat, jak dlleZitych a zajimavych je
poslednich sto let, kdy se prolnulo stoleti pary
a benzinu se stoletim elektroniky.

VZdyt samotné slovo ROBOT zndme teprve aZz od roku
1920, kdy bylo uvedeno divadelni védeckofantastické
drama Karla Capka R.U.R. - Rossumovi univerzalni
roboti. Capek byl ovlivnén zdjmem o techniku, ale
také obavami o budoucnost lidstva (destrukce za prvni
svétové valky). A slovo ROBOT (robota je archaicky
obrat pro préaci) se zacalo pouZivat po celém svéte.

Prvni mechanické , kalkulatory"
Struc¢né na ¢asové ose:

1614 - John Napier popsal logaritmy, s jejichz
vyuzitim lze realizovat nasobeni a déleni pomoci
scitani a odcitani. Nasledné byly sestaveny prvni loga-
ritmické tabulky a vzniklo i logaritmické pravitko, které
se bézné pouzivalo jesté pred par desetiletimi. Z poca-
tecnich snah pocetni Ukony alespon c¢astec¢né automa-
tizovat se i tento princip aplikoval v nékterych prvnich
kalkulatorech.

1623 - Wilhelm Schickard sestavil jednoduchy pocitaci
stroj z ozubenych kole¢ek z hodinovych strojkd.
Tyto pocitaci hodiny umély séitat a odcitat Sesticifer-
na Cisla. Ale k opravdovému pocitaci vedla jesté dlou-
hé& cesta, jelikoz mnoho principl (v oblasti matema-
tiky, fyziky i chemie) jesté stale ¢ekalo na své objeveni.

1642 - Blaise Pascal predstavil svij osmimistny
pocitaci stroj Pascalinu, ktery umél scitat a odcitat.
PrestoZze knihtisk v Evropé byl znam uz od druhé
poloviny patnactého stoleti, tisklo se velmi malo knih
(predevsim Bible) a ostatni tisky se Sifily velmi
pomalu. Nebyl internet ani pocitace ;-), takze mohlo
trvat 10-20 let nez se Pascal o Shickardové stroji
viibec dozvédél.

Prvni poditaci byly vytvoreny na principu ozubenych
koleCek. Na obrazku A Pascalina (kolem roku 1642).
Dnes uz existuji i pocitacové emulatory, napriklad
https://www.edumedia-sciences.com/en/media/333-

pascaline (pfednostné pro skoly, je nutna registrace).

1671 - Gottfried Wilhelm Leibniz - vznikla dalsi
propracovanéjsi verze, ktera se vyuzivala a rozvijela
dale.

1820 - Charles Xavier Thomas - prvni Uspésny
sériové vyrabény kalkuladtor Arithmometr. Umél
sCitat, odcitat, nasobit a délit a byl prevazné zalozen
na Leibnizové pristroji, ale celd cesta od prvnich
vyraznéjsich pfedchldci trvala zhruba 200 let!

Soudoba replika Arithmometru A s ddmysinymi posuvniky
pro nastavovani Cisel.

Mili ¢tenari,
t&Sim se s vami opét na shledanou v HK 280,
Jan Copak, www.octopuslab.cz
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Hlasovy zaznamnik pro TRX

Jednd se o uziteCny doplnék stanice napfiklad pfi
opakovaném volani vyzvy v zavodé. Zafizeni Setfi cas
a hlasivky operatora béhem zavodu. Na Internetu Ize
najit podobné konstrukce pod nazvem ,CQ Caller",
»Hlasovy davac" atd.

Vétdinou se jednd o modifikovanad zapojeni obvod(

fady ISD, které umoznuji pfimy hlasovy zaznam
a reprodukci. PFi navrhu jsem vychazel z vlastnich
podminek, takze navrzend konstrukce vyhovuje

transceiverdm YAESU FT-817, FT-857 a daldim, které
pouzivaji originadlni dynamicky mikrofon YAESU MH-31
A8] s modularnim konektorem RJ45. Vybér obvodu
ISD1760PY ovlivnila dostupnost, délka zaznamu
a moznost pfimého ovladani tlacitky.

Obvody Fady 1SD17xx podle typu umoznuji ulozit vice
zdznaml s celkovou délkou 30 - 240 s pii frekvenci
vzorkovani 8 kHz. Vzorkovaci frekvenci lze zménit
externim rezistorem a jeji nastaveni ovliviiuje maximalni
délku a Sifku pasma zaznamu. Pro amatérské provozy

SSB a FMN stadi Sifka pasma 3 kHz, takze podle Shannonova teorému s rezervou vyhovi vzorkovaci frekvence 8 kHz.
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Navrzené zapojeni vyuzivd jen
nékteré funkce obvodu. Konektor XC1
slouzi pro zaznam, ktery se ovlada
spinatem mikrofonu PTT. Béhem
zdznamu trvale sviti stavova LED.
Dalsim sepnutim PTT se ulozi dalsi
zaznam. Napriklad si Ize ulozit zavodni
vyzvu Vv angli¢tiné a v Cestiné. Do
konektoru XC2 se zapoji mikrofon pro
provoz na stanici a konektor XC3
slouzi k propojeni zaznamniku a
stanice. Cervenym tladitkem PLAY Ize
spustit nebo zastavit zaznam, na ktery
odkazuje vnitfni ukazatel. Tlacitkem
FORWARD Ize posunout vnitini
ukazatel na dalsi zdznam. Tlacitkem
ERASE lze vymazat zdznam na ktery
ukazuje vnitfni ukazatel. Tlacitkem
RESET se obvod nastavi do pocatecniho
stavu (uloZzené zdznamy se nesmazou).

Béhem prehravani zaznamu blika
stavovda LED a zaroven dojde
k aktivaci signalu /PTT pomoci tranzis-
toru VT1. Tranzistory VT2 a VT3
prepinaji analogovy vstup stanice mezi
mikrofonem a zaznamnikem. Velikost
vystupniho napéti zaznamniku je

nutno srovnat s urovni vystupniho napéti mikrofonu pomoci trimru RP1. O pomoc Ize pozadat protistanici. Pfepinac
SW1 slouZi k odpojeni baterie. Rozsah napajeciho napéti je 3 - 5,5 V pfi proudu 0,1 mA v reZimu standby a 30 mA
béhem prehravani zaznamu se zapnutym reproduktorem. Prfepina¢ SW2 umoziuje zapnout vnitini reproduktor.
V krabicce je malo mista, proto jsem pouzil reproduktor préiméru 26 mm z rozbitého mobilniho telefonu.

S ohledem na cenu jsem navrhl jednostrannou desku
plodnych spojll 64 x 64 mm s montdzi do b&Zné plastové
krabi¢ky. Potfebnd presnost vyroby je nad moje mozZnosti,
a proto jsem svéfil vyrobu odborné firmé. Navrh desky
plodného spoje dlisledné oddéluje analogovou &ast obvodu.
V pfipadé propojovaciho kabelu jsem udélal kompromis
z dlvodu dostupnosti a jednoduchosti. Po rlznych experi-
mentech jsem vyrobil kratky a ohebny propojovaci kabel
z béZzného kabelu UTP Cat.5e s lankovymi vodiéi, na ktery
jsem nasadil feritovy filtr. Pro vodi¢e mikrofonu jsem pouZil
krouceny par. Z hlediska propojeni konektor( (1:1) Ize pouZit
bézny sitovy kabel pro rozvody ETH.

Pro napajeni zaznamniku doporucuji pouzit navrzeny zdroj
ze tfi alkalickych baterii AAA v plastovém drzaku, ktery je
prilepen oboustrannou lepici paskou na spodek krabicky.
V nepouzitém pinu propojovaciho kabelu se sice nabizi vyuzit
vnitFni napéti stanice 5 V pro napajeni zaznamniku, ale
v navrzeném zapojeni vznikne proudova smycka, ktera
zpUsobi ruseni analogového vystupu.

Jifi Martinek, OK1FCB, jirka_martinek@seznam.cz

Seznam soucastek, obrazec plosného spoje: https://ok1fcb.webnode.cz/konstrukce/hlasovy-zaznamnik-pro-trx/
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VENovy hry

navazuji na VENovu metodu vycviku telegrafni abecedy v détskych zajmovych krouzcich. VENovy hry
se hraji nejlépe s Détskym telegrafnim transceiverem Kiwi TM, nejprve okolo stolu, potom postupné
v nékolika mistnostech budovy, venku, na tabore, v lese, atd. Jedna se o nejjednodussi hry pro Uplné
zacateCniky. Zpocatku se vysild pomalu (znacky béznou rychlosti, vétsi mezery), potom se rychlost
pomalicku zvySuje. Lektor vSe fidi: Jeho Kiwi TM ma nejhlubsi tén, vyslanim velmi dlouhé carky
lektor hru pFerusuje. KdyZ nékdo vysild necitelng, tak lektor vysle otaznik. Dobré vysilani mize ohodnotit
vyslanim pismena R. Vyznam znacek lektor zpocatku nefika. Déti v krouZzcich jisté vymysli i dalsi hry.

Uvod  Déti sedi okolo stolu, lektor ptinese transceivery Kiwi TM, predvede, Ze kazdy ma jinou vysku ténu. Pfistroje
Kiwi TM rozda détem okolo stolu. Kdyz je déti vic jak transceiverd, tak se sousedé o jeden stiidaji. Lektor vysle vétsi
skupinu (napf. Sest) teCek, déti se snazi téz vysilat tecky. Déti vysilaji postupné ve sméru hodinovych rucicek, nebo
nepravidelné na vyzvani. Potom to samé s carkami.

Opakuj Lektor postupné vysild nejkratsi pismena, napf. v tomto poradi: I, M, S, O, E, T. VSichni hradi je po ném
opakuji, bud’ ve sméru hodinovych ruci¢ek, nebo nepravidelné na vyzvani. Mirné slozitéjsi varianta: Lektor pfi kazdém
pismenu fekne nahlas, které pismeno to je. Vysilajici hrac vysle pismeno zpét a taky ho vyslovi. Lektor postupné vysila
i slozitéjsi pismena. Déti nepocitaji teCcky a ¢arky, uci se znak vnimat jako celek. Tak se déti nendsilné uci telegrafni
abecedu.

Abeceda Déti maji pred sebou seznam morse znacek. Rozdaji se karticky s pismeny, napf. A, B, C, D, E. Lektor
s nejhlubsim téonem vysle A, stanice B vySle B, stanice C vysle C atd. Kdyz to nékdo zkazi, tak lektor vysle dlouhy
hluboky tén a zacne se znovu. Vysila se tak dlouho, dokud to neprobihd bezchybné a stale rychleji. Potom se pismena
posunou v poradi, jak jdou v abecedég, tedy B, C, D, E, F. V dalsi etapé pak C, D, E, F, G, atd. Tak si hraci postupné
procvicuji véechna pismena.

Cislice Hraje se stejné jako Abeceda, ale s &islicemi.

Znaménka Hraje se stejné jako Abeceda nebo Cislice, ale s interpunkénimi znaménky. Procvicuji se pouze:
Lomitko, rovnitko, otaznik, krizek.

Namorni bitva Hra pro dva hrace. Na ¢tvereckovanych papirech velikosti A6 maji oba hraci nakresleny dva Ctverce
10 x 10 ¢&tvereckd, sloupce 1 az 0, fadky A az J. Do levého si ru¢né nakresli svoje lodstvo, do pravého si postupné
zakresluji lod'stvo protihrace. Prvni hrac¢ vysle v morseovce napF BS5, druhy’l hra¢ odpovi Z (zasah), V (voda), nebo
P (potopena). Dalsi hra se zmeéni tak, ze se fadky pfejmenuji dalSimi plsmeny Jak jsou v abecedé za sebou, nebo
libovolnou skupinou pismen. Cislice sloupcl zlistavaji stejné. Odpovéd se taky miize zménit, napt. F (zasah), G (voda), H
(potopend). Nebo A (zasah), N (voda), X (potopend). Misto pismen v fadé podle abecedy Ize také pouZzit i napreskacku
jakakoliv jind pismena, zejména takova, ktera je zapotiebi procvicit. Hraci pole se détem rozdava predtisténé, bez
oznacdeni Fadkl a oznaceni pro zasah, vodu, potopenou lod’. To se sjednava individuadlné a hradi si to do planu
poznamenavaji. Hraje se nejprve u stolu, pak se hraci rozmisti po budové nebo venku. Lze hrat i ve vice dvojicich
soucasné&, rozpoznavaji se vyskou ténu, nebo jinymi pismeny radka.
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Ukazka vyplnéného formulafe pro hru Namorni bitva Prazdny formulaF pro kopirovani
Nahodné pismeno Lektor vysle nahodné pismeno, napf. L, kdo prvni porozumi, odpovi pismenem v abecedé

nasledujicim, tedy M, dalsi vysle N, atd. Kdyz to nékdo zkazi, tak lektor vysle dlouhy hluboky tén a zacne znovu jinym
pismenem. Obdobné Ize hrat i s Cislicemi a interpunkénimi znaménky.

Kocky a mys  Obdoba Radiového orientacniho béhu (ROB), navic je zde moznost komunikace mezi lovci (koCkami),
i mezi lovci a mysi. Kocky si své pozice a azimuty k mysi zakresluji na planek prostoru, rozdéleny na Ctverce, kde se
hraje. Mys vysila napf. jednu minutu svoji relaci, napf. MYS MYS MYS, pak je dalS$i minutu zticha. Béhem vysilani ji
zaméruji kocky a navzajem si sdéluji svoji volacku, pozici a azimut k mysi, napf. 5 N8 045. MysS se pohybuje, kocky ji
dohledavaji. My$ mlZe mit u Kiwi TM klicova¢ vybaveny paméti a v ni je relace my$i i s ¢asovou pauzou. Operator
mysi mdze i klicovat ru¢né, napt. se mize kockdm vysmivat. Tato hra vyZzaduje jednoduché externi antény se
smérovym diagramem.

Po konci krouzku déti odchazeji dom{, kazdy se svym Kiwi TM, cestou spolu komunikuji otevienou fed¢i v morse.
Blizko bydlici kamaradi spolu mohou komunikovat i z domova, napf. spolu hraji Namorni bitvu.

Kdyz maji déti zvladnuty VENovy hry, tak Ize prejit k nacviku skutecného telegrafniho provozu, jak vypada na
ham-bandech. Potom Ize zalit s Ucasti v nékteré CW soutézi pro zacatecCniky, jako byla soutéz NOVIC (OQI 97, str. 18).
-DPX-



Detektor kovu v krouzku Z$ Studanka, Pardubice T
Navrh zapojeni detektoru kovu vyuZziva smésovani
dvou signald navzdjem velmi blizkého kmitoctu. Pak | ¢3
indikujeme sluchatky (méficim pfistrojem, nebo repro- | &1
duktorem) jejich rozdilovy kmitocet. Rozdilovy kmito-
Cet (zazné€jovy) - je nizkofrekvencni, tedy slysitelny.

Ve schématu jsou vidét dva oscildtory (tranzistory T1
a T10) a smeésova¢ (T2), v jehoz vystupu jsou
pfipojena sluchatka s velkou impedanci. Oscilator
s tranzistorem T1 je naladén na pevny kmitocet (150 - .
kHz az 800 kHz) a je urcen indukénosti civky L1 = Ij ra
a kapacitou kondenzatoru C1. Druhy oscildtor s tranzis- T 0 SDRL| ST "C‘W
torem T10, jehoz civku budeme ovliviiovat priblizenim
k kovovému predmétu, ma ladény obvod slozeny z civky L10 a kondenzatoru C10 s proménnou
kapacitou. Signal z obou oscilatorl se privadi na smégovac tvoreny tranzistorem T2 a podplrnymi prvky.
Vystupni signal je prfivadén do sluchatek, (nebo pfipadné pfi rozsifeni o nf zesilovaC s vystupem do
reproduktoru.

Nejzajimavéjsi casti ndvrhu je hle-
daci civka, jeji tvarova geometrie,
stinéni z nezadoucich smérl, a uchy-
ceni do drzadku. A pravé tato oblast
byla hlavnim Ukolem Vojtovy prace. Pfi
testovani byl vzorek funkéni, zaznéj
byl zfetelny pfiblizenim pracovni civky
k desetikoruné na 12 cm. Bohuzel
Vojta praci nedokondil tak, aby byla
pouzitelnd v praxi. A tak ji nabizim pro
inspiraci druhym.

Zdroj zapojeni neznam, je zrejmé
z néjakého starsiho casopisu. Byl to
Vojttv ndpad postavit si detektor kovd,
tak jsem mu do toho nezasahoval,

¢ [0 —dchr
0 [m

a byl jsem u toho az pfi méreni a testovani.
Od zafi letosniho roku zacindme s dvéma novymi zdjemci ze 4. a 5. rocniku.
Osobné krouzek vedu jako dobrovolnik, poplatek za krouzek pro ¢lena je nulovy,
veskery potfebny material, pom{cky, sou¢astky, a stavebnice vénuji. Vedeni Skoly
ndm poskytuje v €asovém planu mistnost a pristup k poé&ita¢dim. Nic vic, zadna

jind podpora. Takto krouzek existuje jiz osmy rok. Ale dik i za to.
Edo Kralovi¢, edo.kralovic@seznam.cz

Prazské radioamatérské setkani a burza se kona v KD Barikadnikl, Saratovska
20, Praha 10 - Strasnice, 19. listopadu 2022, 9-12 h, viz http://ok1kfx.sweb.cz .
Dalsi burza bude 21. ledna 2023.

Kdo ma zajem o repliku historického trychtyfového reproduktoru? »
Piste na dpx@seznam.cz

Vysledky Minitestiku z HK 277 Otec a syn
krok 1. 2. 3. Béhem nékolika sekund lze experimentalné zjistit, Zze otec
syn 6 7 8 bude 4x starsi za dva roky.
4x 24 28 32 <« Vaclav Nekvasil OK1FCS, zaslal feseni iteracni metodou. Mél
otec 30 31 32 to za 3 s vyresené.

Spravné odpovédéli téz: Dagmar Kristova, Jifi Némejc OK1CIN, David Maly, Tomas
Petfik OK2VWE, Tomas Zelenka, Miroslav Vonka.

Nas Minitestik Tvoje QTH ma souradnice 35°51°N, 14°29 'E. V jaké zemi se nachazis a jaky
prefix maji tamni radioamateéfi?
Reseni posilejte nejpozdéji ve ctvrtek, vyhradné na dpx@seznam.cz

Zdibec moudra na zavér Seneca
Chudy neni ten, kdo ma malo, ale ten, kdo chce vic.

HAM je mezinarodné pouzivany pojem pro radioamatéra Toto Cislo vyslo 12. listopadu 2022
HAMIK je tedy mlady, zacinajici, budouci radioamatér Vychazi kazdou sobotu v 00:00 h
HAMIKOV KQUTENK je piilohou Bulletinu Eeského radioklubu,

je urcen pro vedouci a cleny elektro - radio - robo krouzk, jejich ucitele, rodinné kluby, rodice, prarodice
a vSechny pfiznivce prace s mladezi; vznika ve spolupraci s CRK, CAV a OK QRP klubem

Vsechna predchozi Cisla HK, adresy krouzkfl stavebm navody a mnoho dalsiho najdete na htitps://www.hamik.cz/
© Petr Prause, OK1DPX, redakce HAMIK, Cechovska 59, 261 01 P¥ibram, tel. 728 861 496, dpx@seznam.cz
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